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Bemerkung: Diese Anzeigetafel ist mit Hochhelligkeits-Dioden versehen (fiir AuBenbetrieb). Dennoch, ist diese
Anzeigetafel nicht wetterfest und muB gegen Schlechtwetter geschiitzt sein (Regen usw..).

Zeichnungen und Bilder unverbindlich
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STRAMATEL

® @ ®® ELEKTRONISCHE SPORTANZEIGEN & VIDEOSYSTEM

® ALLGEIMEINES

Lieferumfang

Die Anlage ist mit Hoch Helligkeit LED geristet (Fir AuRenbetrieb). Dennoch, ist die Anlage
nicht Wetterfest und muR gegen Schlechtwetter geschiitzt sein (Regen usw..). Fir die
Reinigung der Anlage miissen Sie ein weiches, trockenes Tuch verwenden (nie Wasser oder
eine andere Flussigkeit verwenden — Stromschlaggefahr).

Gerat der Schutzklasse Il — muss nicht geerdet sein.

Multi-Top

v' Zeigt die Match-Informationen fiur die Zuschauern, Mannschaften und
Schiedsrichtern auf.

Abmessungen: 730 x 370 x 110 mm.
Gewicht: 5,5 kg.

Schutzart: externe trége Sicherung 5x20mm 1A (auf der Seite der Anzeige).
Interne Bleibatterien: 2 x 6V 4,5Ah (zirka 10 Stunden Laufzeit).

Integriertes Bedienpult auf der Hinterseite der Anzeige, mit moglicher Hinterleutung
des Bildschirmes.

AN N NN

v' Das Bedienpult dient zur Steuerung der Hauptfunktionen und der verschiedenen
Funktionsablaufe (Timer, Spielstand, usw...).

()?Q‘)vi?.g o)
Qe queosD®

Applikation fiir Android'" (mit integrierter Hilfe)

v Stramatel hat fiir Android ™ eine Gratis-Applikation entwickelt die mit dem Multi-Top
kompatibel ist. Die Applikation unter Google Play herunterladen (Keyword "Stramatel
Multisport"). Mit dieser Applikation kdnnen Sie mit einem Smartphone oder Tablet ANDROID APP ON
die Hauptfunktionen steuern (Timer, Spielstand, usw...), Texte eingeben
(Mannschaftsnamen, ....) und die Spielergebnisse via SMS, Email, Facebook, ...
mitteilen. Die Steuerung der Hauptfunktionen tber der Applikation kann vom
Bedienpult aus gesperrt werden.

Ladegerat
v' Dient zum Aufladen des Akkus des Multi-Top.
Nur das von STRAMATEL gelieferte Ladegerat benitzen.

v 1
v' Eingang: 100-240V 47-63 Hz 0,4A. ) +
v' Ausgang: 13,6VDC 0,75A. (C
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Entsorgung von Altgeraten

Gerate mit dieser Kennzeichnung gehoren nicht in den Restmiill und sind getrennt zu sammeln
und zu entsorgen. Die Hersteller sorgen im Rahmen der Produktverantwortung fir eine
umweltgerechte Behandlung und Verwertung der Altgerate. Im Rahmen des Elektro- und
Elektronikgerdtegesetzes (ElektroG) und zum Schutz unserer Umwelt ist eine kostenlose
Rickgabe bei Ihrer kommunalen Sammelstelle moglich.

Datenspeicherung

Die laufenden Daten bleiben im Fall einer Ausléschung im Multi-Top gespeichert.
Bei der Inbetriebnahme des Multi-Top, wird automatisch das letzte laufende Spiel angezeigt.

(Bevor das Multi-Top ausgeschaltet wird, muss der Timer gestoppt werden).

Hinterbeleuchtung des Bildschirmes

Eine Hinterbeleuchtung des Bildschirmes ist moglich um, im Falle einer schlechten
Beleuchtung, die Lesbarkeit zu verbessern (2 Helligkeitsstufen verfiigbar).

Achtung: die Hinterbeleuchtung reduziert die Laufzeit der Batterien um 15%.

Das Multi-Top in der gewiinschten Sportart einstellen.

Wahlen Sie die gewlinschte Helligkeit: driicken Sie mehrmals die Taste 5.

Aufladung des Multi-Top

Das Multi-Top besitzt Batterien mit einer Laufzeit von zirka 10 Stunden bei Vollladung (ohne
Hinterbeleutung des Bildschirmes und ohne angeschlossenes Smartphone/Tablet). AuRerhalb
der Spiele muss das Multi-Top stdandig anhand des Ladegerats aufgeladen bleiben (nur das von
STRAMATEL gelieferte Ladegerat beniitzen).

v" Das Multi-Top ausschalten.
v' Das Akkuladegerat auf der Seite der Anzeige anschlieBen und danach an das 100- ;‘ |
240V Stromnetz (eine Steckdose soll sich in der Ndhe des Geréates befinden und leicht
zuganglich sein).
Bleibatterien werden beschadigt, wenn sie sich total entladen. Das Multi-Top muss standig i
auf Ladung stehen, auch wenn es nicht gebraucht wird (System mit langsamer Ladung, ohne
Verbrauch der Batterien).

Falls Sie aber das Multi-Top wahrend ldngerer Zeit nicht laden kdnnen, ist es zwingend, dass
Sie die Anzeige vorher wahrend mindestens 24 Stunden aufladen.

Sicher Entnahme und Austausch der Bleibatterien der Multi-Top

Das Multi-Top ausstecken. Die Vorderseite vorsichtig aufschrauben und kippen. Die
Flachstecker der beiden Batterien ausziehen. Die Befestigungslaschen der Bleibatterien
losschrauben und die Batterien entnehmen. Die neuen Bleibatterien einsetzen, indem man
umgekehrt vorgeht. Das Multi-Top aufladen. Die Altbatterien sachgerecht in daftir
vorgesehene Sammelstellen entsorgen.
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Tastenfunktionen des Bedienpultes

O]

o

PHEHHARE

Die Tasten sind von 0 bis 28 nummeriert

@ ON / OFF des Bedienpultes

Auswahl der Sportart / numerische Dateneingabe / Hinterbeleuchtung - Taste 5 (Funktion

p@ﬁﬁﬁ QQQQQ verfugbar erst nach der Sportwahl)

D 0 0 Spielstand / Anzahl der Auszeiten (nur wihrend der Auszeiten)

Mannschaftsfehler

)
& % Strafzeiten
¢

Start / Stopp der Spielzeit, Pausenzeit oder Verldngerungszeit

Start / Stopp der Auszeit

Signalhorn

Aufladung einer Spielperiode oder einer Verlangerungzeit

Zuriick zum vorherigen Stand

Aufladung eines neuen Spieles

Korrektur (mit gleichzeitigem Driicken auf die zu korrigierenden Tasten (Spielstand, Fehler, ...))

Ballbesitzseite / Aufschlagwechsel

Anzeigeumstellung des Chronometers auf dem Bedienpult

Bestatigung der programmierten Parametern

Zurlick zur Programmierung der Parametern

LLIER FRANKREICH stramatel@stramatel.com Tél. +33(0)2 40 25 46 90
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STRAMATEL

® @ ®® ELEKTRONISCHE SPORTANZEIGEN & VIDEOSYSTEM

® INBETRIEBNAHIVVIE - PROGRANMMIERUNG

Inbetriebnahme

Driicken Sie die Taste ON/OFF bis die Willkommensmeldung erscheint. @

Der Ladungsstand des Akkus ist auf dem LCD-Bildschirm des Bedienpultes angezeigt. Falls die
Ladung zu schwach ist, schlieen Sie das gelieferte Ladegerat an das Multi-Top an.

Bei einer Anwendung der Android™ Applikation "Stramatel Multisport" wird das Smartphone
oder Tablet an den USB-Anschluss des Bedienpultes angeschlossen (Applikation vorab unter
Google Play herunterladen). Achtung: Smartphones und Tablets sind energieintensiv; wenn
ein Smartphone bzw. Tablet am Bedienpult angeschlossen ist, muss das Multi-Top standig
am Stromnetz angeschlossen sein.

Auswahl einer neuen Sportart oder um zur "allgemeiner Konfiguration" zu gelangen (siehe

Beim Einschalten des Bedienpultes hat man Zugang zu der letzten verwendeten Sportart. Zur
0-0-©
Seite 7), driicken Sie mehrmals auf die Taste 27.

Auswahl einer Sportart oder eine Funktion

Driicken Sie mehrmals die Taste 27 (Zugang zur Sportauswahl). 9::> 6 )—> 9

Die Sportart oder die gewlinschte Funktion mit der entsprechenden Taste wahlen. p@ 5

Andern Sie die Konfiguration des Sportes mit der Taste 0 (siehe "Programmierung der
Spielparametern fiir eine Sportart") oder lassen Sie die vorprogrammierte Konfiguration mit
der Taste 9 durchspielen.

Ohne Android ™ spielen: Taste 0 oder mit Android ™ Applikation spielen: Taste 9 p / Q
$'Q

(das Multi-Top muss am Ladegerat angesteckt sein).

Mit AndroidTM Anschluss: die Steuerung der Hauptfunktionen Gber der Applikation kann auf
dem Bedienpult gesperrt werden: sperren mit Taste 9 oder nicht sperren mit Taste 0.

Programmierung der Spielparametern fiir eine Sportart

Jede Sportart hat seine eigene Konfiguration (Spielparameter): Spielzeit, Verlangerungszeit,
Anzahl Satze oder Perioden, usw... Diese Parameter bleiben bei Ausfall des Multi-Top oder bei
Wechsel der Sportart gespeichert (ist angepasst bei gemeinsamer Benutzung durch
verschiedene Sportvereine).

Um ins Sportmenii zu gelangen: der LCD-Bildschirm des Bedienpultes zeigt wahrend ein paar
Sekunden die gespeicherte Konfiguration des gegebenen Sportes an. }

Driicken Sie die Taste 18 fir die Informationen auf dem Bildschirm langer zu sehen. f/

Driicken Sie danach nochmal die Taste 18.

Andern Sie die Konfiguration mit der Taste 0 (siehe unten) oder lassen Sie die p / Q

vorprogrammierte Konfiguration mit der Taste 9 durchspielen.

Anderung der Konfiguration: mit der Taste 9 auf die vorprogrammierte Konfiguration des /
Sportes zurlickkommen oder mit der Taste 0 die letzten eingegebenen Parameter beibehalten.

Auf die auf dem Bildschirm angezeigten Fragen antworten. Auf jeder Frage wird die letzte
gespeicherte Konfiguration vorgeschlagen (die Eingabe blinkt auf dem LCD-Bildschirm des
Bedienpultes):

v' bestétigen Sie diese Antwort mit der Taste 23. OPHHH
QRHEQQ

v" wadhlen Sie eine andere Antwort mit einer der Taste 0 bis 9.

v/ programmieren Sie die Zeiten mit den Tasten 0 bis 9 und bestéatigen Sie mit der Taste
23.

Wahrend dieser Programmierung ist es jederzeit moglich zu den vorherigen Fragen mit der
Taste 13 zurtickzukommen.

- ANKREICH stramatel@stramatel.com Tél. +3 _
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® DIVERSE KONFIGURATIONEN

Sprachauswahl des Bedienpultes ist sind konfigurierbar.
Es ist auch moglich samtliche Parameter des Bedienpultes auf Null zu stellen.

Zugang zum Menii "allgemeine Konfigurationen"

Driicken Sie mehrmals auf die Taste 27 (Zugang zur Sportauswahl). 9|:> 9:{} 9
G

Driicken Sie wahrend 1 Sekunde auf die Taste 27. Das Bedienpult bietet die Sprachauswahl des 9

Bedienpultes an.

Wahlen Sie andere Parameteranderungen mit den Tasten 0 und 9 (Liste). p / Q

Mit der Taste 23 gelangen Sie zur Konfiguration des gewlinschten Parameters. .

Sprachauswahl des Bedienpultes

Das Bedienpult ist in verschiedenen Sprachen programmierbar.

Gelangen Sie zur Konfiguration dieses Modus wie zuvor beschrieben. D@ & é ﬁ Q. é

Wahlen Sie die gewlinschte Sprache mit der auf dem Bildschirm angegebener Taste.

Riicksetzung samtlicher Parameter des Bedienpultes

Das Bedienpult kann auf die Anfangsstellung zurilickgesetzt werden (Riickstellung auf die
urspriingliche Konfiguration in allen Sportarten).
Gelangen Sie zur Konfiguration dieses Modus (Global-Reset) wie zuvor beschrieben Q

Die Parameter auf die urspriinglichen Werte mit der Taste 9 zurlickstellen.

Spielregeldanderungen (USB Stick)

Das Programm des Multi-Top kann bei Spielregeldanderungen anhand eines USB Sticks
umgerlistet werden.

Eine Anleitung wird gegebenenfalls beigestellt.

® MIULTI-TOP ALS NEBENANZEIGE

Das Multi-Top kann als Nebenanzeige eines zweiten Multi-Top verwendet werden (Option "OYCTI25-Kabel" notwendig).

m
N
- v,%'

Verbinden Sie die Multi-Top mit dem OYCTI25-Kabel (Option). ({

Q

(& _—_

Inbetriebnahme

Driicken Sie die Taste ON/OFF bis die Willkommensmeldung erscheint.

Driicken Sie mehrmals auf die Taste 27 (Zugang zur Sportauswahl). 9::> 6 )—> 9

Wahlen Sie den Modus "Nebendisplay" mit Taste 18. f/;

Das "Haupt Multi-Top" in der gewlinschten Sportart einstellen.
Das "Multi-Top Nebenanzeige" zeigt die Daten des "Haupt-Muti-Top" an.

- ANKREICH stramatel@stramatel.com Tél. +3 _
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® BASKETBALL

Inbetriebnahme

Verbinden Sie gegebenenfalls das Bedienpult "24 Sekunden" (SCX24 Autonom) auf der Seite
des Muti-Top.
Dricken Sie die Taste ON/OFF des Bedienpultes bis die Willkommensmeldung erscheint. @

Programmierung

Wahlen Sie die Sportart "Basketball" mit Taste 1. @
Der Bildschirm des Bedienpultes zeigt wahrend ein paar Sekunden die gespeicherte

Konfiguration an: verbleibende Zeit vor Anfang des Spieles, Anzahl und Dauer der Spielzeit, /
Dauer der Verlangerungszeiten, Dauer der Auszeiten. f }
Driicken Sie Taste 18 fiir auf dem Bildschirm die Informationen ldnger zu sehen.

Andern Sie die Konfiguration mit Taste 0 oder bestitigen Sie die vorgegebene Konfiguration

mit Taste 9. /
Anderung der Konfiguration: antworten Sie auf die verschiedenen Fragen die auf dem p@@ﬁ@
Bildschirm angezeigt werden mit den Tasten 0 bis 9 und bestéatigen Sie jede Antwort mit der a => .
Taste 23. Q@@’Q’
Wahrend dieser Programmierung ist es jederzeit moglich zu den vorherigen Fragen mit Taste

13 zuriickzukommen.

Verbleibende Zeit vor Anfang des Spieles / Spielzeit

Starten oder stoppen Sie die verbleibende Zeit vor Anfang des Spieles mit Taste 18. f/}
Wenn nétig, die verbleibende Zeit vor Anfang des Spieles mit Taste 28 abbrechen, um die 5
Spielzeit der ersten Periode aufzurufen. H@,’
Starten oder stoppen Sie die Spielzeit mit Taste 18. f/}
Auf dem Bildschirm des Bedienpultes kann man mit Taste 21 die abgelaufene Spielzeit statt die @
verbleibende Restspielzeit ablesen und umgekehrt. =5

Am Ende der ersten Spielperiode startet die Pausenzeit automatisch vorwarts.

Falls die Spielzeit zu spat gestoppt wurde und die Pausenzeit schon lauft, ist es moglich, mit t)-l- f/}
gleichzeitigem Driicken der Tasten 16 und 18 zurlick zum Ende der Spielperiode zu kommen.

Stoppen Sie die Pausenzeit und rufen Sie die nachste Spielperiode bzw. eine Verlangerungszeit
mit Taste 28 auf.

v' Die Mannschaftsfehler werden auf Null gestellt (ausser in der Verlingerungsperiode). -@ '
T
v' Die Auszeiten werden in der Halbzeit und wéhrend der Verldngerungzeit auf Null
gestellt.
Am Ende der letzten Periode sowie am Ende jeder Verlangerungszeit startet die Pausenzeit f/
nicht automatisch. Driicken Sie Taste 18 um die Pausenzeit zu starten. }

Korrektur der Spielzeit:

v' stoppen Sie den Timer des Spieles mit Taste 18 und korrigieren Sie die Spielzeit mit f/}:’.} t)-l- f/}
gleichzeitigem Driicken der Tasten 16 und 18.

v' die Spielzeit mit Taste 16 dekrementieren oder mit Taste 20 inkrementieren. Mit 7
Taste 18 bestatigen. 9 / '9 : f/}

- ANKREICH stramatel@stramatel.com Tél. +3 _

UDMTOPBX-AND_G - Multi-top Akkubetrieb c € Seite 8




STRAMATEL
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Spielstand

1, 2 oder 3 Punkte mit Tasten 10, 12, 14 (Heim) bzw. 22, 24, 26 (Giste) zihlen. O O 0

Korrektur: 1, 2 oder 3 Punkte durch gleichzeitiges Driicken der Tasten 16 und 10, 12, 14, 22, 24
oder 26 rickwarts zdhlen. t +

Mannschaftsfehler

1 Mannschaftsfehler mit Taste 11 (Heim) bzw. 25 (Gaste) eingeben. ﬁ)
Korrektur: 1 Mannschaftsfehler durch gleichzeitiges Driicken der Tasten 16 und 11 bzw. 25

rickwarts zdhlen. t + ﬁ
Auszeiten

Stoppen Sie den Timer des Spieles mit Taste 18 und starten Sie die Auszeit mit Taste 17. “/ }:';;. f‘@F ’
Sobald die Auszeit lduft: 1 Auszeit mit Taste 10 (Heim) bzw. Taste 26 (Gaste) anfligen. O
Korrektur - Sobald die Auszeit Iduft: 1 Auszeit durch gleichzeitiges Driicken der Tasten 16 und

10 bzw. 26 riickwarts zdhlen. t +

Signalhorn

Das manuelle Signalhorn mit Taste 19 auslésen.

Das Hupensignal ertont automatisch am Ende einer programmierten Zeit (verbleibende Zeit ‘@:’i’ >
vor Anfang des Spieles, Spielperiode, Auszeit).

Sonstiges
Auf dem Bildschirm des Bedienpultes: die Ballbesitzseite mit Taste 20 andern (Heim / Gdste / '9

Ausléschen des Pfeiles).

BASKETEBALL

Periodennummer

korrigieren.

Wenn noétig, die Periodennummer durch gleichzeitiges Driicken der Tasten 16 und 28 t)'l' | @ ’

T 4

Nach Spielende

Zum Starten eines neuen Spieles, driicken Sie gleichzeitig die Tasten 16 und 15. t)-l- ‘a
Zum Starten eines neuen Spieles mit anderen Parametern, driicken Sie gleichzeitig die Tasten t + ‘" ‘“
16 und 15, danach die Taste 27. >

Nach Gebrauch

Nach Gebrauch das Multi-Top unbedingt ausschalten und aufladen. ﬁ

- KREICH stramatel@stramatel.com Tél. + _
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Inbetriebnahme

Driicken Sie die Taste ON/OFF des Bedienpultes bis die Willkommensmeldung erscheint.

©

Programmierung

Waéhlen Sie den Modus "Timer" mit Taste 13.

€

Der Bildschirm des Bedienpultes zeigt wahrend ein paar Sekunden die gespeicherte
Konfiguration an: Anzeigeweise der Zeit (vorwarts oder riickwarts zahlend) und Zeitmessdauer
(rickwarts zahlend).

Driicken Sie Taste 18 fiir auf dem Bildschirm die Informationen langer zu sehen.

&

Andern Sie die Konfiguration mit Taste 0 oder bestitigen Sie die vorgegebene Konfiguration
mit Taste 9.

£:Q

Anderung der Konfiguration: antworten Sie auf die verschiedenen Fragen die auf dem
Bildschirm angezeigt werden mit den Tasten 0 bis 9 und bestatigen Sie jede Antwort mit der
Taste 23.

Wahrend dieser Programmierung ist es jederzeit moglich zu den vorherigen Fragen mit Taste
13 zuriickzukommen.

YYY Y
ARRAAQ " v)

©

Timer

Starten oder stoppen Sie der Timer mit Taste 18.

o

Bei Rickwartszahlung: nach Ablauf der programmierten Zeit ertént das Hupensignal
automatisch. Dann lauft der Timer automatisch auf dem Bildschirm des Bedienpultes.

Korrektur der Zeit:

v' stoppen Sie den Timer mit Taste 18 und korrigieren Sie die Zeit mit gleichzeitigem
Driicken der Tasten 16 und 18.

v" die Zeit mit Taste 16 dekrementieren oder mit Taste 20 inkrementieren. Mit Taste 18
bestatigen.

=)+
© &=

Signalhorn

Das manuelle Signalhorn mit Taste 19 ausldsen.

i)

Am Ende der Zeitmessung

Zum Starten eines neuen Zeitmessung, driicken Sie die Taste 28.

<)

T 4

Zum Starten einer neuen Zeitmessung mit anderen Parametern, driicken Sie die Taste 28,
danach die Taste 27.

Q)= 1»3

Nach Gebrauch

Nach Gebrauch das Multi-Top unbedingt ausschalten und aufladen.

"
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ELEKTRONISCHE SPORTANZEIGEN & VIDFneveTeM

Inbetriebnahme

Driicken Sie die Taste ON/OFF des Bedienpultes bis die Willkommensmeldung erscheint.

©

Programmierung

Wahlen Sie den Modus "Training" mit Taste 14.

e

Der Bildschirm des Bedienpultes zeigt wahrend ein paar Sekunden die gespeicherte
Konfiguration an: Dauer jeder Ubung (Training), Dauer jeder Pausenzeit, Zyklenanzahl von
Training und Pausen.

Driicken Sie Taste 18 fiir auf dem Bildschirm die Informationen langer zu sehen.

¢

Andern Sie die Konfiguration mit Taste 0 oder bestitigen Sie die vorgegebene Konfiguration
mit Taste 9.

£:Q

Anderung der Konfiguration: antworten Sie auf die verschiedenen Fragen die auf dem
Bildschirm angezeigt werden mit den Tasten 0 bis 9 und bestatigen Sie jede Antwort mit der
Taste 23.

Wahrend dieser Programmierung ist es jederzeit moglich zu den vorherigen Fragen mit Taste
13 zuriickzukommen.

YYY Y
ARRAAQ " v)

©

Timer

Starten oder stoppen Sie der Timer mit Taste 18. Die Perioden von Training-/Pausen-Zyklen
laufen nacheinander.

o

TIRAINING

Signalhorn

Am Ende einer programmierten Zeit (Ubung, Pausenzeit) kann das Hupensignal automatisch
ausgelost werden oder nicht.

Annullieren oder wahlen Sie diese Funktion durch gleichzeitiges Driicken der Tasten 16 und 19
(angezeigt durch die Anwesenheit "HUPE" auf dem Bildschirm des Bedienpultes).

©+6)

Das manuelle Signalhorn mit Taste 19 ausldsen.

&)

Am Ende des Training

TINVIER

Zum Starten eines neuen Training, driicken Sie die Taste 28.

<)

Zum Starten eines neuen Training mit anderen Parametern, driicken Sie die Taste 28, danach
die Taste 27.

®»=:> -

Nach Gebrauch

Nach Gebrauch das Multi-Top unbedingt ausschalten und aufladen.

"
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STRAMATEL

ELEKTRONISCHE SPORTANZEIGEN & VIDEOSYSTEM

® FREIMODUS — IVIODUS "PERIODEN"™

Mit dieser Funktion kdnnen Sie Ihre eigene Programmierung eingeben, fiir Sportarten die in mehreren Perioden ablaufen

(z.B. Mini-Basket oder Ringen).

Inbetriebnahme

Driicken Sie die Taste ON/OFF des Bedienpultes bis die Willkommensmeldung erscheint.

Programmierung

Wahlen Sie "Freimodus" mit Taste 15. Die Wahl zwischen Modus "Perioden" und Modus
"Satze" wird in der Spielkonfiguration gemacht (siehe nachstehend).

Der Bildschirm des Bedienpultes zeigt wahrend ein paar Sekunden die gespeicherte
Konfiguration an: fir Modus "Perioden": Anzahl und Dauer der Spielzeit, Anzeigeweise der
Spielzeit (vorwarts oder riickwarts zdhlend), Dauer der Verlangerungszeiten, Dauer der
Auszeiten, Anzeigeart der Nebenzeitmesser (Strafzeit "rlickwarts zahlend" oder
Unterbrechung (medizinisch) "vorwarts zahlend"), Dauer der Strafzeiten, Anzeige der Anzahl
Auszeiten oder Anzahl Strafen.

Driicken Sie Taste 18 fiir auf dem Bildschirm die Informationen langer zu sehen.

Andern Sie die Konfiguration mit Taste 0 oder bestitigen Sie die vorgegebene Konfiguration
mit Taste 9.

2:Q

Anderung der Konfiguration: antworten Sie auf die verschiedenen Fragen die auf dem
Bildschirm angezeigt werden mit den Tasten 0 bis 9 und bestatigen Sie jede Antwort mit der
Taste 23.

Wahrend dieser Programmierung ist es jederzeit moglich zu den vorherigen Fragen mit Taste
13 zuriickzukommen.

YYY Y
ARRAAQ " v)

©

Spielzeit

Starten oder stoppen Sie die Spielzeit mit Taste 18.

&

Spielzeit "rlickwarts zahlend": Auf dem Bildschirm des Bedienpultes kann man mit Taste 21 die
abgelaufene Spielzeit statt die verbleibende Restspielzeit ablesen und umgekehrt.

Am Ende der ersten Spielperiode startet die Pausenzeit automatisch vorwarts.

Falls die Spielzeit zu spat gestoppt wurde und die Pausenzeit schon lauft, ist es moglich, mit
gleichzeitigem Driicken der Tasten 16 und 18 zurlick zum Ende der Spielperiode zu kommen.

©+e

Stoppen Sie die Pausenzeit und rufen Sie die nachste Spielperiode bzw. eine Verlangerungszeit
mit Taste 28 auf.

)

Am Ende der letzten Periode sowie am Ende jeder Verlangerungszeit startet die Pausenzeit
nicht automatisch. Driicken Sie Taste 18 um die Pausenzeit zu starten.

&

Korrektur der Spielzeit:
v' stoppen Sie den Timer des Spieles mit Taste 18 und korrigieren Sie die Spielzeit mit
gleichzeitigem Driicken der Tasten 16 und 18.
v' die Spielzeit mit Taste 16 dekrementieren oder mit Taste 20 inkrementieren. Mit
Taste 18 bestatigen.

S+
© =

Spielstand

1 Punkt mit Tasten 10 (Heim) bzw. 26 (Gaste) zahlen.

©

Korrektur: 1 Punkt durch gleichzeitiges Driicken der Tasten 16 und 10 bzw. 26 riickwarts
zdhlen.

Stellen Sie die Punkte auf Null durch gleichzeitiges Driicken der Tasten 15 und 10 bzw. 26.
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Fehler

1 Mannschaftsfehler mit Taste 11 (Heim) bzw. 25 (Gaste) eingeben. w)
Korrektur: 1 Mannschaftsfehler durch gleichzeitiges Driicken der Tasten 16 und 11 bzw. 25

rickwarts zahlen. t + ﬁ
Stellen Sie die Mannschaftsfehlern auf Null durch gleichzeitiges Driicken der Tasten 15 und 11

bzw. 25. ‘" + %

Strafzeiten

3 Strafzeiten sind pro Mannschaft verfiigbar.
Eine Strafzeit mit Tasten 12, 13, 14 (Heim) bzw. 22, 23, 24 (Gaste) starten. Q’% / §
® / &9

Fiir jede Mannschaft: die ans Ende ndchstgelegene Strafzeit ist jeweils auf dem Bildschirm des
Bedienpultes angezeigt.

Korrektur: Léschen Sie eine Strafzeit durch gleichzeitiges Driicken der Tasten 16 und 12, 13, q’% @
14, 22, 23 oder 24. t + &) / 59

Zeitmessung medizinische Unterbrechung — vorwarts zahlend (z.B. beim Ringen)

"TPERIODEIN"

Zum Starten eines neuen Spieles mit anderen Parametern, driicken Sie gleichzeitig die Tasten t + ‘" ‘“
16 und 15, danach die Taste 27. >

Nach Gebrauch

1 Chronometer steht pro Mannschaft zur Verfugung.

Die Chronometer mit Tasten 13 (Heim) bzw. 23 (G&ste) starten oder stoppen. t, / w
Korrektur: Loéschen Sie 1 Chronometer durch gleichzeitiges Driicken der Tasten 16 und 13 bzw.

23, ©)+©)/ 3
Auszeiten 0
Stoppen Sie den Timer des Spieles mit Taste 18 und starten Sie die Auszeit mit Taste 17. “/ }:';;. f‘@F ’ 0
Sobald die Auszeit lduft: 1 Auszeit mit Taste 10 (Heim) bzw. Taste 26 (Géaste) anfligen. O

Korrektur - Sobald die Auszeit Iduft: 1 Auszeit durch gleichzeitiges Driicken der Tasten 16 und E
10 bzw. 26 riickwarts zahlen. t +

Stellen Sie die Auszeiten auf Null durch gleichzeitiges Driicken der Tasten 15 und 17. ‘9-'- ﬁT’ |
Signalhorn w
Das manuelle Signalhorn mit Taste 19 ausldsen. 3
Das Hupensignal ertont automatisch am Ende einer programmierten Zeit (Spielperiode, ‘@"i’ >

Auszeit). 0
Sonstiges 0
Auf dem Bildschirm des Bedienpultes: die Ballbesitzseite mit Taste 20 andern (Heim / Gdste / ‘»

Ausléschen des Pfeiles). E
Nach Spielende -
Zum Starten eines neuen Spieles, driicken Sie gleichzeitig die Tasten 16 und 15. t)-l- ‘9 w

Nach Gebrauch das Multi-Top unbedingt ausschalten und aufladen. ﬁ'
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® FREIMODUS — MODUS "SATZE"

Mit dieser Funktion kdnnen Sie lhre eigene Programmierung eingeben, fiir Sportarten die in Satzen gespielt werden (z.B.
Netzballspiele oder Pelota).

Inbetriebnahme

Driicken Sie die Taste ON/OFF des Bedienpultes bis die Willkommensmeldung erscheint. @

Programmierung

Wahlen Sie "Freimodus" mit Taste 15. Die Wahl zwischen Modus "Perioden" und Modus

"Satze" wird in der Spielkonfiguration gemacht (siehe nachstehend). ﬁ

Der Bildschirm des Bedienpultes zeigt wahrend ein paar Sekunden die gespeicherte

Konfiguration an: fir Modus "Satze": Anzahl der Satze, Anzahl der Punkte pro Satz, Anzahl der /
Punkte im letzten Satz, Dauer der Auszeiten. f }
Driicken Sie Taste 18 fiir auf dem Bildschirm die Informationen ldnger zu sehen.

Andern Sie die Konfiguration mit Taste 0 oder bestitigen Sie die vorgegebene Konfiguration

mit Taste 9. /
Anderung der Konfiguration: antworten Sie auf die verschiedenen Fragen die auf dem Q@@@&’B
Bildschirm angezeigt werden mit den Tasten 0 bis 9 und bestitigen Sie jede Antwort mit der QQQ@,Q=> .
Taste 23.

Waihrend dieser Programmierung ist es jederzeit moglich zu den vorherigen Fragen mit Taste

13 zuriickzukommen.

Spielzeit

Starten oder stoppen Sie die Spielzeit mit Taste 18. f/>
Wenn nétig, stoppen Sie den Timer des Spieles mit Taste 18 und stellen Sie die Spielzeit mit ® ‘
Taste 28 auf Null. f/>::> '

Korrektur der Spielzeit:

v' stoppen Sie den Timer des Spieles mit Taste 18 und korrigieren Sie die Spielzeit mit f/}:’.}' Q-I- f/}
gleichzeitigem Driicken der Tasten 16 und 18.

v' die Spielzeit mit Taste 16 dekrementieren oder mit Taste 20 inkrementieren. Mit ;
)/ ©)=>¢

Taste 18 bestatigen.

Spielstand

1 Punkt mit Tasten 10 (Heim) bzw. 26 (Gaste) zahlen. 0
Korrektur: 1 Punkt durch gleichzeitiges Driicken der Tasten 16 und 10 bzw. 26 riickwarts

zéhlen. + :
Wenn notig, Stellen Sie die Punkte auf Null durch gleichzeitiges Driicken der Tasten 15 und 10 .
bzw. 26. E +
Wenn die Mindestzahl der Satzpunkte erreicht ist: die Sdtze mit Taste 23 bestatigen. .
Die eventuellen Eingabefehler mit Taste 13 korrigieren (bis zu den letzten 3 Eingaben). Die

Anzahl Punkte und Satze werden automatisch korrigiert.

- ANKREICH stramatel@stramatel.com Tél. +3 _

UDMTOPBX-AND_G - Multi-top Akkubetrieb c € Seite 38



STRAMATEL

® @ ®® ELEKTRONISCHE SPORTANZEIGEN & VIO~ vrTrs

Aufschlagseite

Die Aufschlagseite mit Taste 20 wechseln. ‘9

Auszeiten

Stoppen Sie den Timer des Spieles mit Taste 18 und starten Sie die Auszeit mit Taste 17. f/ }:p ﬁf, »

Sobald die Auszeit lauft: 1 Auszeit mit Taste 10 (Heim) bzw. Taste 26 (Gaste) anfligen. D N

Korrektur - Sobald die Auszeit Iduft: 1 Auszeit durch gleichzeitiges Driicken der Tasten 16 und 3 P

10 bzw. 26 riickwarts zahlen. t + <

Stellen Sie die Auszeiten auf Null durch gleichzeitiges Driicken der Tasten 15 und 17. ‘9-'- ‘ﬁ, m
»
"

Signalhorn

Das manuelle Signalhorn mit Taste 19 auslésen.

Das Hupensignal ertont automatisch am Ende der Auszeiten. ‘®?>

Sieger des Spieles

Der Sieger des Spieles mit Taste 21 anzeigen: die Anzahl der Satze des Siegers blinkt auf dem @
Bildschirm des Bedienpultes.
Im Fall eines Gleichstandes den Satze: den Sieger mit Taste 10 (Heim) bzw. Taste 26 (Géaste) 1
ernennen.

Nach Spielende

Zum Starten eines neuen Spieles, driicken Sie gleichzeitig die Tasten 16 und 15. t)-l- ‘9
Zum Starten eines neuen Spieles mit anderen Parametern, driicken Sie gleichzeitig die Tasten t + ‘" ‘“
16 und 15, danach die Taste 27.

Nach Gebrauch

Nach Gebrauch das Multi-Top unbedingt ausschalten und aufladen. pl

FREINVIODUS — IWVIODU S
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® BASKETBALL 3X3

Inbetriebnahme

Verbinden Sie gegebenenfalls das Bedienpult "24/14/12 Sekunden" auf der Seite des Muti-
Top.

Driicken Sie die Taste ON/OFF des Bedienpultes bis die Willkommensmeldung erscheint. @

Programmierung

Wahlen Sie die Sportart "Basketball 3x3" mit Taste 0. p

Der Bildschirm des Bedienpultes zeigt wahrend ein paar Sekunden die gespeicherte
Konfiguration an: Anzahl und Dauer der Spielzeit, Anzeigeweise der Spielzeit (vorwarts oder /
rickwarts zahlend), Dauer der Verlangerungszeiten, Dauer der Auszeiten. f }

Driicken Sie Taste 18 fiir auf dem Bildschirm die Informationen ldnger zu sehen.

Andern Sie die Konfiguration mit Taste 0 oder bestitigen Sie die vorgegebene Konfiguration

mit Taste 9. /
Anderung der Konfiguration: antworten Sie auf die verschiedenen Fragen die auf dem p@@@@
Bildschirm angezeigt werden mit den Tasten 0 bis 9 und bestéatigen Sie jede Antwort mit der a => .
Taste 23. QQQ’Q’
Wahrend dieser Programmierung ist es jederzeit moglich zu den vorherigen Fragen mit Taste

13 zuriickzukommen.

Spielzeit

Starten oder stoppen Sie die Spielzeit mit Taste 18. f/}
Auf dem Bildschirm des Bedienpultes kann man mit Taste 21 die abgelaufene Spielzeit statt die @
verbleibende Restspielzeit ablesen und umgekehrt. ! j

Am Ende der ersten Spielperiode startet die Pausenzeit automatisch vorwarts.

Falls die Spielzeit zu spat gestoppt wurde und die Pausenzeit schon lauft, ist es méglich, mit e-l- f/}
gleichzeitigem Driicken der Tasten 16 und 18 zurlick zum Ende der Spielperiode zu kommen.

Stoppen Sie die Pausenzeit und rufen Sie die nachste Spielperiode bzw. eine Verlangerungszeit @
mit Taste 28 auf. A ,.
Am Ende der letzten Periode sowie am Ende jeder Verlangerungszeit startet die Pausenzeit f/
nicht automatisch. Driicken Sie Taste 18 um die Pausenzeit zu starten. }

Korrektur der Spielzeit:

v' stoppen Sie den Timer des Spieles mit Taste 18 und korrigieren Sie die Spielzeit mit f/}:’.} Q-I- f/}
gleichzeitigem Driicken der Tasten 16 und 18.

v' die Spielzeit mit Taste 16 dekrementieren oder mit Taste 20 inkrementieren. Mit 7
©/ e

Taste 18 bestatigen.
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Spielstand

1 oder 2 Punkte mit Tasten 10, 12 (Heim) bzw. 24, 26 (Gaste) zahlen. O 0
Korrektur: 1 oder 2 Punkte durch gleichzeitiges Driicken der Tasten 16 und 10, 12, 24 oder 26

rickwarts zahlen. t +

Mannschaftsfehler

1 Mannschaftsfehler mit Taste 11 (Heim) bzw. 25 (Gaste) eingeben. ﬁ)
Korrektur: 1 Mannschaftsfehler durch gleichzeitiges Driicken der Tasten 16 und 11 bzw. 25

rickwarts zdhlen. t + ﬁ
Auszeiten

Stoppen Sie den Timer des Spieles mit Taste 18 und starten Sie die Auszeit mit Taste 17. 1‘/ }:';;. f‘@F ’
Sobald die Auszeit lduft: 1 Auszeit mit Taste 10 (Heim) bzw. Taste 26 (Gaste) anfligen. O
Korrektur - Sobald die Auszeit Iduft: 1 Auszeit durch gleichzeitiges Driicken der Tasten 16 und

10 bzw. 26 riickwarts zdhlen. t +

Signalhorn

Am Ende einer programmierten Zeit (Spielperiode, Auszeit) kann das Hupensignal automatisch

ausgeldst werden oder nicht.

Annullieren oder wahlen Sie diese Funktion durch gleichzeitiges Driicken der Tasten 16 und 19 t + ‘@ ,
(angezeigt durch die Anwesenheit des Buchstaben "H" auf dem Bildschirm des Bedienpultes).

Das manuelle Signalhorn mit Taste 19 ausldsen. ‘@iﬁ ’
Sonstiges

Auf dem Bildschirm des Bedienpultes: die Ballbesitzseite mit Taste 20 dndern (Heim / Gdste / ‘»
Ausléschen des Pfeiles).

BASKETEBALL =25X=

Periodennummer

Wenn noétig, die Periodennummer durch gleichzeitiges Driicken der Tasten 16 und 28 | i@
korrigieren. t + . .'
Nach Spielende

Zum Starten eines neuen Spieles, driicken Sie gleichzeitig die Tasten 16 und 15. t)-l- ‘a

Zum Starten eines neuen Spieles mit anderen Parametern, driicken Sie gleichzeitig die Tasten t + ‘" ‘“
16 und 15, danach die Taste 27. >

Nach Gebrauch

Nach Gebrauch das Multi-Top unbedingt ausschalten und aufladen. ﬁ'
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Fax: +33 (0)2 40 25 30 63

DA< stramatel@stramatel.com

www.stramatel.com

*FIBA APPROVED EQUIPMENT: STRAMATEL bietet eine FIBA (International Basketball Federation) genehmigt Reihe.
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