STRAMATEL

ae®® FIFCTRONIC SCOREBDARDS

Mulfisport Serie HSZ2

BEDIENUNGSANLEITUNG
SC24 AUTONOM
BEDIENPULT "24 SEKUNDEN"

Zeichnungen und Bilder unverbindlich
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STRAMATEL

*@e® FIFCTRONIC SCORESDARDS

® ALLGEIMEINES

Lieferumfang

Bedienpult
v' Dient zur Eingabe der Angriffszeiten (Basketball).

Akkuladegerat 12V 500mA
v' Dient zum Aufladen des Akkus des Bedienpultes.
v" Nur das von STRAMATEL gelieferte Ladegerat benitzen.
Flexibles Kabel 10 Meter (fiir Modelle mit der Option zusétzliches Kabelset)

v Fur die Verbindung des Bedienpultes (5-poliger Einbaustecker) mit der Anzeigetafel, ber der P |
g p (5-polig ) g a4 g
AnschluBdose.

v" Nur die von STRAMATEL gelieferten Kabeln beniitzen.

Aufladung des Bedienpultes

Das Bedienpult besitzt Batterien fiir eine Dauer von ungefahr 20 Stunden bei Vollladung. AuRerhalb der
Spiele muss das Bedienpult standig anhand dem Akkuladegerat zur Aufladung bleiben (nur das von
STRAMATEL gelieferte Ladegerat benitzen).

v' Das Bedienpult ausschalten.
v' Das Akkuladegerit an das Bedienpult anschlieBen und danach an das 100-240V Stromnetz
(eine Steckdose soll sich in der Nahe des Gerates befinden und leicht zugénglich sein).
Das Bedienpult muB stindig auf Ladung stehen, auch wenn es nicht gebraucht wird (System
mit langsamer Ladung, ohne Verbrauch der Batterien). Nur das von STRAMATEL gelieferte

Ladegerdt beniitzen.

Spielregelanderungen (USB Stick)

Das Programm des Bedienpultes kann bei Spielregelanderungen anhand eines USB Sticks umgerdistet
werden.

Eine Anleitung wird gegebenenfalls beigestellt.
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STRAMATEL

*@®® FIECTRONIC SCOREBOARDS

Tastenfunktionen des Bedienpultes

O]

Die Tasten sind von 1 bis 4 nummeriert

ON / OFF des Bedienpultes

Starten oder Stoppen des Timers
Programmierung der Dauer (langes Driicken > 5 Sekunden, bei Inbetriebnahme des Pultes)

Stoppen und Léschen des Timers

Zugang zur Programmierung der Sprachauswahl oder zur Programmierung des Steuerungsmodus des
Bedienpultes (langes Dricken > 1 Sekunde, bei Inbetriebnahme des Pultes)

Aufladen des Timers auf 14 Sekunden
Korrektur des Timer-Wertes (langes Driicken > 1 Sekunde)

Aufladen des Timers auf 24 Sekunden
Korrektur des Timer-Wertes (langes Driicken > 1 Sekunde)
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STRAMATEL

*@e® FIFCTRONIC SCORESDARDS

® DIVERSE KONFIGURATIONEN

Anderung und Speicherung der Angriffszeiten

Die Angriffszeiten (24 und 14 Sekunden) konnen geandert werden.

Die Daten bleiben beim Ausschalten des Bedienpultes gespeichert.

Driicken Sie die Taste ON/OFF bis die Willkommensmeldung erscheint.

Halten Sie die Taste 1 gedriickt, sobald die Willkommensmeldung erscheint: das Bedienpult ist im
Programmiermodus "24 Sekunden".

Die Zeit mit Taste 2 dekrementieren oder mit Taste 3 inkrementieren. Mit Taste 1 bestatigen: das
Bedienpult ist im Programmiermodus "14 Sekunden".

Die Zeit mit Taste 2 dekrementieren oder mit Taste 3 inkrementieren. Mit Taste 1 bestatigen: die
Angriffszeiten sind im Bedienpult gespeichert.

Schalten Sie das Bedienpult durch Driicken der Taste ON/OFF aus.

Sprachauswahl des Bedienpultes

Das Bedienpult ist in verschiedenen Sprachen programmierbar.

Driicken Sie die Taste ON/OFF bis die Willkommensmeldung erscheint. @

Der Ladungsstand des Akkus ist auf dem LCD-Bildschirm des Bedienpultes angezeigt. Falls die Ladung zu |
schwach ist, schlieRen Sie das gelieferte Ladegerat an das Bedienpult an.

Dricken Sie wahrend 1 Sekunde auf die Taste 2.

Wahlen Sie den Modus "Language" mit Taste 1. *

Wahlen Sie die gewlinschte Sprache mit den Tasten 2 und 3 (Liste) und mit Taste 1 bestatigen. @) / ‘ﬁ’-@ %

Schalten Sie das Bedienpult durch Driicken der Taste ON/OFF aus. @

Steuerungsmodus des Bedienpultes

Das Bedienpult ist mit 6 verschiedenen Funkkandlen ausgeristet und kann auch mit einem zusatzlichen
Kabelset gesteuert werden.

Driicken Sie die Taste ON/OFF bis die Willkommensmeldung erscheint.

Der Ladungsstand des Akkus ist auf dem LCD-Bildschirm des Bedienpultes angezeigt. Falls die Ladung zu |

schwach ist, schlieBen Sie das gelieferte Ladegerat an das Bedienpult an.
Driicken Sie wahrend 1 Sekunde auf die Taste 2. @
Wahlen Sie den Modus "Funk" mit Taste 4. ‘w@}
>
Wahlen Sie einen der verschiedenen Funkkanéle oder die Kabelsteuerung (die Funksteuerung wird @ / ‘jé~|:> *
deaktiviert) mit den Tasten 2 und 3 (Liste) und mit Taste 1 bestatigen. ’
Schalten Sie das Bedienpult durch Driicken der Taste ON/OFF aus. @
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® ANWENDUNG WAHREND DEM SPIEL

Inbetriebnahme

Driicken Sie die Taste ON/OFF bis die Willkommensmeldung erscheint. @

Der Ladungsstand des Akkus ist auf dem LCD-Bildschirm des Bedienpultes angezeigt. Falls die Ladung zu | |
HEEEE_""k

schwach ist, schlieRen Sie das gelieferte Ladegerat an das Bedienpult an.
Zeitmessung
Starten oder stoppen Sie den Timer mit Taste 1. *
Stoppen Sie den Timer und I6schen Sie die Zeit auf der Anzeige mit Taste 2. @}
Die Angriffszeit 14 Sekunden mit Taste 3 aufladen. "Bi
Wenn die 14 Sekunden unabsichtlich aufgeladen wurden: zurlck zur vorherigen Zeit durch erneutes ',D‘—
Driicken der Taste 3 (Funktion abrufbar solange die 14 Sekunden angezeigt sind). J
. . . . A
Die Angriffszeit 24 Sekunden mit Taste 4 aufladen. “Q,
»
Wenn die 24 Sekunden unabsichtlich aufgeladen wurden: zurlick zur vorherigen Zeit durch erneutes ‘Ql
Driicken der Taste 4 (Funktion abrufbar solange die 24 Sekunden angezeigt sind). / 4
K ktur des Ti :
orrektur des Timers ‘}3- / ‘Q‘
v"In den Korrekturmodus gehen: driicken Sie wihrend 1 Sekunde auf die Taste 3 oder 4. J 7 /
v"  Die Zeit mit Taste 2 dekrementieren oder mit Taste 3 inkrementieren. Mit Taste 1 bestétigen. @) / ‘jzic> *

Signalhorn

Das Hupensignal ertont automatisch:
v nach Ablauf der Angriffszeit.

Lichtsignal (rote Leutzeichen )

Auf jeder Anzeige leuchtet automatisch ein rotes Leuchtzeichen auf:
v" nach Ablauf der Angriffszeit.

Nach Spielende

Schalten Sie das Bedienpult durch Driicken der Taste ON/OFF aus. @
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